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Ecological Thinking!

Think before printing any dissemination material if it is necessary. In case something needsto be printed, it isworth thinking
about where to print it (e.g., local print shop, ecofriendly online print shop, etc.), on what kind of paper (e.g., recycled paper,
grass paper, other alternatives to usual white paper) and with what kind of colors.

Let’s protect our environment!
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Beskrivelse: Denne gvelsen gir elevene mulighet til a delta aktivt, reflektere over egen atferd
og forsta de ulike perspektivene og tilnaeermingene som finnesi ulike kulturer nar det gjelder
tidsstyring. Gjennom denne aktiviteten kan elevene utvikle verdifulle ferdigheter som
kulturell sensitivitet og bevissthet.

Type @velse: Interaktivt rollespill og gruppediskusjon

Arbeidsmetode: Individuell forberedelse, gruppearbeid, presentasjon, diskusjon og

oppsummering
Materialer som trengs:

- Skriftlige scenarier (ett scenario per gruppe)
- Plass for elevene til 8 utfgre rollespillet
- Timer for a holde styr pa rollespillets varighet (valgfritt)

Varighet: Ca. 45 minutter
Fremgangsmate:

e Del elevene inn i par eller sma grupper, og gi hver gruppe et scenario basert pa ulike
kulturers vaner og reaksjoner knyttet til tidsstyring, for eksempel det 3 komme for
sent til et mgte, balansere arbeid og personlige forpliktelser eller handtere uventede
hendelser.

e Be elevene spille ut scenariet og diskutere konsekvensene av handlingene deres.

e Forbered pa forhand et sett med scenarier knyttet til ulike kulturelle aspekter, for
eksempel tidsstyring, punktlighet, balanse mellom jobb og fritid, handtering av
uventede hendelser osv.

e Del elevene inni par eller sma grupper pa 3-4 personer, og gi dem scenariene.

e Forklar dem at de skal spille et rollespill basert pa det gitte scenariet, og oppfordre
dem til 3 leve seg inn i rollen og spille ut situasjonen sa realistisk som mulig.

e \Veiled dem i a diskutere og planlegge hvordan de skal fremstille scenariet ved a
oppfordre dem til @ vurdere ulike perspektiver, reaksjoner, kulturelle pavirkninger
oSv.

e |lIgpet av denne tiden gir du dem tid til @ spille scenarioet med tanke pa detaljene i
situasjonen og dynamikken mellom karakterene. Til slutt kan du legge til rette for en
gruppediskusjon og oppmuntre dem til 3 reflektere over konsekvensene av
handlingene sine og diskutere eventuelle kulturelle aspekter som skildresi scenariet.
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