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Ecological Thinking!

Think before printing any dissemination material if it is necessary. In case something needs to be printed, it is worth thinking
about where to print it (e.g., local print shop, ecofriendly online print shop, etc.), on what kind of paper (e.g., recycled paper,
grass paper, other alternatives to usual white paper) and with what kind of colors.

Let’s protect our environment!
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Paatavoite:
Taman harjoituksen avulla opiskelijat voivat osallistua aktiivisesti, pohtia omaa kadyttaytymistaan

ja ymmartaa eri kulttuurien erilaisia nakdkulmia ja lahestymistapoja ajanhallintaan. Taman
harjoituksen avulla opiskelijat voivat kehittaa arvokkaita taitoja, kuten kulttuurista herkkyytta ja
tietoisuutta.

Harjoitustyyppi: Interaktiivinen roolileikki ja ryhmakeskustelu
Tyotapa: Yksilollinen valmistelu, ryhmatyo, esittely, keskustelu, yhteenveto.
Tarvittavat materiaalit:

- Kirjalliset skenaariot (yksi skenaario per ryhma)
- Tilaa opiskelijoille roolipelin suorittamiseen
- Ajastin roolipelin keston seuraamiseksi (valinnainen).

Kesto: Noin 45 minuuttia
Menettely:

e Jaaopiskelijat pareihin tai pienryhmiin ja anna kullekin ryhmalle skenaario, joka perustuu
eri kulttuurien ajanhallintaan liittyviin tapoihin ja reaktioihin, kuten kokouksesta
myohastymiseen, tyon ja henkilokohtaisten sitoumusten yhteensovittamiseen tai
odottamattomien tapahtumien kasittelyyn.

e Pyyda oppilaita ndyttelemaan skenaario ja keskustelemaan toimiensa vaikutuksista.

e Valmista etukdteen joukko skenaarioita, jotka liittyvat erilaisiin kulttuurisiin ndkékohtiin,
kuten ajanhallintaan, tasmallisyyteen, tyd- ja vyksityiselaman tasapainoon,
odottamattomien tapahtumien kasittelyyn jne.

e Jaa opiskelijat 3-4 hengen pienryhmiin ja anna heille skenaariot.

e Selitd heille, ettd he esittavat annettuun skenaarioon perustuvan roolileikin, ja kehota
heita elaytymaan rooliin ja ndyttelemaan tilannetta mahdollisimman realistisesti.

e Ohjaa heita keskustelemaan ja suunnittelemaan, miten he kuvaavat annettua
skenaariota, rohkaisemalla heitd pohtimaan erilaisia nakékulmia, reaktioita,
kulttuurivaikutteita jne.

e Anna heille aikaa esittad skenaario tilanteen vyksityiskohdat ja hahmojen vilisen
dynamiikan huomioon ottaen. Jarjesta lopuksi ryhmadkeskustelu ja rohkaise heita
pohtimaan toimintansa vaikutuksia ja keskustelemaan skenaariossa esitetyista
kulttuurisista nakdkohdista.
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Scan to learn more!
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