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Ecological Thinking!

Think before print ing any disseminat ion material if it is necessary. In case something needs to be printed, it is worth thinking

about where to print it (e.g., local print shop, ecofriendly online print shop, etc.), on what kind of paper (e.g., recycled paper,

grass paper, other alternat ives to usual white paper) and with what  kind of colors.

Let’s protect our environment!



 Beskyttelse av personopplysninger                                                                                    2

Beskyttelse av personopplysninger

De(t) viktigste målet(ene):
Øke elevenes bevissthet og ferdigheter i personvern på Internett gjennom en kombinasjon 
av verktøy, spill, selvstendige aktiviteter og gruppediskusjoner.

Type aktivitet: Mangefasettert tilnærming med verktøy, spill, selvstendige aktiviteter og 
gruppediskusjoner.

Arbeidsmetode:

1. Verktøy for å gjenkjenne elevenes ferdigheter og kompetanse:
 Utarbeidelse av et  spørreskjema:

 Deltakerne fyller ut et spørreskjema som kartlegger deres 
nåværende kunnskap om personvern på Internett.

 Eksempelspørsmålene dekker ulike aspekter, fra grunnleggende bruk
av digitale enheter til personvernhensyn på nettet.

2. Oppret telse av et  spill:

 Design et  kortspill basert  på Trivial Pursuit -modellen.

 Kortene inneholder spørsmål og svar knyttet til personvern.
 Spillerne engasjerer seg aktivt i spillet for å forsterke læringen.

3. M ateriell for selvstendig bruk av studenter:

 Bruk Prezzi-plat t formen t il undervisning og digitale ferdighetstester.

 Lærerne lager interaktive leksjoner med materiell for å bevise digitale 
ferdigheter.

 Elevene engasjerer seg i materialet gjennom spill og spørreskjemaer på 
Prezzi.

4. Gruppearbeid:

 Diskusjonsrunder knyt tet  t il databeskyt telse/ temaer:

 Diskusjoner i små grupper om ulike personverntemaer.
 Oppmuntre t il deling av erfaringer og innsikt .

 PowerPoint -presentasjoner:

 Elevene forbereder presentasjoner om hvordan man kan beskyt te 

seg selv på Internett.
 Etterfulgt av diskusjonsrunder for å utveksle ideer og strategier.

Antall deltakere: Studenter på alle nivåer, med fokus på migranter eller personer med 
begrenset  digital kompetanse. Antall deltakere kan variere. Fleksibelt , kan t ilpasses 

klasseromsstørrelsen, men ideelt sett i små grupper for effektive diskusjoner.
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Varighet: Skreddersy aktiviteter basert på tilgjengelig tid. Hver komponent kan justeres slik
at  den passer inn i t imeplanen.

M ateriale som trengs:

 Spørreskjemaer t il hver deltaker.

 Kort  t il spillet  (i Trivial Pursuit -st il).

 Tilgang til Prezzi-plattformen for lærere og studenter.
 Projektorer eller skjermer for PowerPoint -presentasjoner.

Trening:

1. Innledning (15 minut ter):

 Kort  oversikt  over vikt igheten av personvern.

 Forklaring av de ulike komponentene i øvelsen.
2. Verktøybasert vurdering (30 minut ter):

 Deltakerne fyller ut  spørreskjemaet individuelt .

 Gå gjennom og diskuter viktige punkter i fellesskap.
3. Spilløkt (45 minut ter):

 Spill det  designede kortspillet  i grupper.

 Oppmuntre til diskusjoner rundt hvert spørsmål og svar.
4. Prezzi Plat form Act ivit ies (60 minut ter):

 Lærerne veileder elevene gjennom Prezzi-timene.
 Elevene deltar i digitale ferdighetsvurderinger gjennom interakt ivt  

materiale.

5. Gruppearbeid (60 minut ter):

 Diskusjoner i små grupper om temaer knyttet til personvern.
 PowerPoint-presentasjoner om å beskytte seg selv på nettet.

6. Avslutning og refleksjon (15 minut ter):

 Oppsummer de vikt igste erfaringene.

 Diskuter eventuelle nye innsikter du har fått i løpet av øvelsen.

Denne øvelsen tilbyr en helhetlig tilnærming til å forbedre studentenes ferdigheter innen 
personvern, og kombinerer teoret isk kunnskap, prakt isk anvendelse og 

samarbeidsdiskusjoner.




